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Una causa es un hecho o acontecimiento que tiene repercusión sobre las demás cosas 
provocando con ello nuevos estados del universo. 


A esta sucesión se le llama causa-efecto. Una causa produce un efecto y todo efecto 
impulsa una nueva causa. Las causas tienen efecto sobre otras causas que actúan por 
efecto de la causa anterior. 


Una causa puede tener una multiplicidad de efectos, mas un efecto se debe a sólo una 
causa. A veces se piensa que un efecto puede ser producto de varias causas, pero lo cierto 
es que cada causa por separado provoca un efecto diferente sobre el objeto, aunque 
diferentes causas operando a la vez sobre un objeto provocan un efecto compuesto. 


Las leyes de las causas 


Existe una lógica de comportamiento de las causas, lo que hace que existan “leyes de 
conducta” de las causas. 


Ley Cero de las Causas: Ley de sucesión. Después de toda causa hay un efecto y todo 
efecto actúa sobre una nueva causa, provocándola, y así sucesivamente. 


Ley del Orden de las causas y de las capas: Existen causas de primer orden, de segundo y 
hasta de n-ésimo orden, en una sucesión que se aleja de un efecto primero, en capas 
concéntricas. 


Ley de distribución probabilística o del universo probabilístico. El universo está 
probabilisticamente poblado de causas, y que cuando una actúa sobre otra, es porque 
está provocando un efecto sobre otra causa; en realidad actúa como una fuerza que 
provoca un efecto sobre lo que será a su vez una nueva causa que provocará un nuevo 
efecto, y así sucesivamente. 


Ley de Vecindad: Los hechos ocurren entre causas ubicadas en la misma proximidad o 
vecindario. Es decir que Las causas actúan sobre otras causas cercanas. 


Un hecho es el estado del universo (o ambiente) en un determinado instante de tiempo. 


Ley del doble estado: Una causa produce a lo menos un efecto y todo efecto actúa como 
causa para producir otro efecto, y así, en una cadena. un efecto no se transforma en una 
nueva causa, sino que actúa sobre una causa diferente, potencial, que se encuentra en la 
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vecindad para otro hecho, sino que actúa sobre otra causa potencial, que provocará a su 
vez un nuevo efecto, y así sucesivamente, en cadenas que se transmiten de forma radial a 
partir de una causa original. 


Por lo tanto, otra ley de las causas es la composición de las causas en dos estados, de 
causa y de efecto. Son dos estados, uno en que es efecto y otro en que es causa, que es 
cuando a su vez tiene el comportamiento de causa sobre otra causa de un nuevo nivel. 


De manera que una causa externa a ella misma la golpea por su lado efecto, activando a 
su vez su estado de causa, que golpeará a una nueva causa, distinta, también en su estado 
de efecto, y así sucesivamente entre distintas causas de un vecindario. 


Una definición de efecto es el resultado de la fuerza con que se aplica una causa. El efecto 
es siempre información transmisible a través de energía de manera de producir un cambio 
del estado de las cosas. Un efecto es una energía de transformación que cambia el estado 
de la información del sistema. 


Sobre la distribución de las causas 


Dado un determinado escenario, las causas estarán distribuidas probabilísticamente de 
acuerdo a las condicionantes del entorno físico. 


Los efectos van perdiendo su fuerza a medida que se avanza a través de las sucesivas 
capas concéntricas de nuevas causas. Muchas veces se tiende a pensar que las causas y los 
efectos tienen una cierta linealidad que va desde la causa original a una causa lejana a 
través de distintos efectos de casa causa sucesiva, pero en realidad, el efecto de una causa 
puede activar nuevas causas de manera radial, es decir, a través de capas esféricas 
concéntricas de causas, en entornos sucesivamente más grandes. Los efectos de las 
causas se propagan en arcos de esferas de Riemann o ángulos esféricos. Estereo radianes. 


La energía transformadora no persiste infinitamente a través de sucesivas capas de causas 
y se disipa entre estas hasta perder efectividad. 


Es como que si A ==> B y B==>C y C ==> D, entonces A ==>C, pero no alcanza a implicar 
D, pues la energía se disipó antes de llegar a esa capa o nivel. 


La energía se disipa a través de campos de absorción. Los campos de absorción están 
formados por causas que van ejerciendo efectos sobre otras causas cada vez con menos 
intensidad hasta llegar a un nivel o capa en que la energía restante no es suficiente como 
para alterar las causas que se encuentran sobre una superficie sustentada por un estereo 
ángulo dado. 


Este efecto de pérdida de energía se puede considerar como de “amortiguación”. 


Los amortiguadores están compuestos por capas de causas que absorben la energía 
cuántica de las capas predecesoras de causas hasta llegar a un espesor de capas de causas 
en que efecto = 0, es decir, que sea nulo. 
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Pueden existir amortiguadores con distintas cualidades, en términos de capacidad de 
absorción medido en capas hasta que el próximo evento sea cero, o que tenga un valor 
nulo. 


Las causas llevan la flecha del tiempo, es decir, van ocurriendo a medida que transcurre el 
tiempo y no a la inversa. 


Por otro lado, también podríamos calificar al universo como un continuo de efectos 
separados por causas que los concatenan. También sus ocurrencias estarían orientadas 
según la flecha del tiempo. 


Una causa nunca se encontrará lejana probabilísticamente de alrededor de las 
probabilidades de ocurrir un hecho. Es decir, son un reflejo de las probabilidades de 
ocurrencia de hechos. Dicho de otra manera, son reflejo una de otra, la probabilidad de 
existencia de una causa con las probabilidades de que un hecho ocurra. 


Por ejemplo, en una armaduría de buques las probabilidades de cosas que podrían ser 
posibles de ocurrir son radicalmente distintas de las probabilidades de ocurrencia de cosas 
en una cosecha de trigo en un campo llano. 


Es difícil que te pique una avispa en una usina y que te caiga una herramienta mecánica en 
la cabeza en un campo a cielo abierto. 


Toda cosa que pueda ocurrir tiene el potencial para convertirse en causa a través de un 
efecto. 


Es cierto que hay muchas cosas comunes que subyacen como posibilidades de ocurrir, 
como aquellas que abundan en las calles, en los bosques, en las escuelas, etc., pero por lo 
general, serán diferentes en los distintos escenarios. 


Salvo error u omisión involuntaria. 
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